ESSARP Programa ESSARP

Cursos

English Speaking Scholastic
Association of the River Plate

Nota:

La inscripcion se realizara a través de la pagina Web de ESSARP. Si usted esta inscripto a un curso y no podra asistir a una de las sesiones o
al curso completo, por favor avise al Centro lo antes posible. Por favor asegure un comienzo puntual planeando llegar con la debida antelacion.

D1303 - No alcanza con prohibir: ciudadania digital en la escuela

Fechas:
Sede:
Sesiones:
Para:

08 al 14, 15 al 21, 22 al 28 de Junio, 29 Junio al 05 de Julio de de 13:00 hs. a 13:00 hs. del 2026
A distancia

Asistencia para el certificado: 3 Vacantes por colegio: 2

Docentes de nivel inicial, primario y secundario. Equipos de orientacion escolar. Equipos directivos. Tutores y
preceptores

Por favor inscribirse antes de: 3 de Junio, 2026

Capacitador(es): Prof. Daniel Eduardo Magaldi

Objetivos:

Especialista en Tecnologias para la educacion, profesor en informadtica y profesional en sistemas y
gestion con Tecnologias Educativas. Asesor Académico y Técnico para certificaciones en tecnologia
e informdtica del Departamento de Exdmenes de la Universidad de Cambridge. Experto en gestion
de proyectos de tecnolégicos en instituciones educativas. Especializado en implementacion de
modelos 1 to 1, y disefio curricular tecnolégico educativos (escuelas y universidades). Liderd
proyectos de tecnologia educativa en el Ministerio de Educacién (GCABA) y trabaja como
capacitador y asesor para el Proyecto Ceibal (ROU).

Lic. Agustina Riera

Agustina es Licenciada y Profesora en Ciencias de la Comunicacién (UBA) y Especialista en
Educacion y Nuevas Tecnologias (FLACSO). Trabaja como coordinadora, docente y asesora en
educacion digital, acompafia a instituciones y equipos docentes en el desarrollo de propuestas
pedagogicas con tecnologia. Su trabajo se centra en la incorporacion genuina de tecnologias en la
educacion, entendiendo que no se trata solo de sumar herramientas, sino de revisar las practicas,
los sentidos y las formas de ensefiar. En ese marco, disefia e implementa propuestas curricularesy
promueve el desarrollo de metodologias innovadoras, como el enfoque STEAM. También
desarrolla espacios de formaciéon docente y acompafia procesos de apropiacion critica y situada de
lo digital. Le interesa especialmente pensar el cruce entre inteligencia artificial, précticas docentes
y cultura digital, desde una mirada que articula comunicacidn, educacion y experiencia escolar.

El curso propone brindar herramientas conceptuales y estrategias de intervencién para que docentes y
equipos educativos puedan comprender, abordar y acompaiiar situaciones vinculadas con la convivencia
digital, la exposicién en redes, los consumos culturales, la circulacién de discursos de odio, la presion
algoritmica y los nuevos modos de interaccién entre pares.

Desde una perspectiva transversal, se busca fortalecer el rol de la escuela como espacio de cuidado,
mediacion y construccion de ciudadania.

e Comprender las transformaciones culturales y subjetivas que producen los entornos digitales en las
infancias y adolescencias.

e Reflexionar sobre los desafios actuales vinculados a la convivencia digital en las instituciones educativas.
e Analizar situaciones y problematicas frecuentes relacionadas con redes sociales, videojuegos, plataformas
y consumos digitales.

¢ Brindar herramientas pedagégicas para la intervencién institucional y el acompanamiento de estudiantes.
o Disenar estrategias de trabajo transversal sobre ciudadania digital seguiin cada nivel educativo.

Fecha de impresion: 15 de Mayo 2026

Deheza 3139 (C1429EBC) Buenos Aires Argentina Tel (5411) 4545-7218
centre@essarp.org.ar exams@essarp.org.ar www.essarp.org.ar



Contenidos:

Bibliografia:

Metodologia:

Semana 1: Habitar la cultura digital

Cultura digital y transformacion de las experiencias sociales.
Infancias y adolescencias en entornos virtuales.

Identidad, exposicién y construccion subjetiva.

Redes, plataformas y algoritmos.

La escuela frente a las nuevas formas de socializacion.

Semana 2: Vinculos, conflictos y riesgos en entornos digitales
Convivencia digital y responsabilidad afectiva.

Ciberbullying y viralizacién.

Grooming y estrategias de autoproteccion.

Discursos de odio y dindmicas de exclusion.

Retos virales, presion social y exposicion permanente.
Estereotipos, filtros e imagen corporal en redes.

Semana 3: Ciudadania digital segliin cada nivel educativo
Nivel Inicial

Primeros consumos digitales.

Pantallas, juego y mediacién adulta.

Limites, habitos y acompafamiento familiar.

Nivel Primario

Videojuegos, YouTube y primeras interacciones sociales.
Huella digital y privacidad.

Empatia, convivencia y normas de participacion.

Nivel Secundario

Redes sociales e identidad.

Consentimiento digital.

Apuestas online y fraudes digitales.

Economia de la atencién y cultura algoritmica.

Semana 4: La escuela como espacio de cuidado e intervencién
La ciudadania digital como contenido transversal.

Estrategias de intervencion institucional.

Trabajo con familias.

Acuerdos de convivencia digital.

Disefio de proyectos y acciones escolares.

Construccién de redes de cuidado y acompaiamiento.

La propuesta combinara:

- Encuentros sincronicos virtuales.

- Andlisis de casos y situaciones reales.

- Espacios de reflexiéon e intercambio colectivo.

- Lectura y discusién de materiales.

- Actividades breves de aplicacion pedagogica.

- Disefo de estrategias y propuestas institucionales.
Trabajo final

Se propondra el disefio de una intervencién breve, actividad institucional o secuencia pedagégica vinculada

a ciudadania digital, adaptada al contexto de trabajo de cada participante.

Fecha de impresion: 15 de Mayo 2026

Deheza 3139 (C1429EBC) Buenos Aires Argentina Tel (5411) 4545-7218
centre@essarp.org.ar exams@essarp.org.ar www.essarp.org.ar
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